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1. Einleitung

1.1 Status der Website-Entwicklung

Die Mengen an Informationen, welche im Internet veréffentlicht werden, wachsen rapide, nehmen
immer mehr Zeit in Anspruch und werden im zunehmenden MaBle schwieriger. Plan, Struktur und
Navigation von Websites werden entsprechend den jeweiligen fachlichen Anforderungen erstellt. Bei
Beginn eines Projektes werden diese Aspekte bisher in Hinsicht auf Wartung und Verwendung von
Werkzeugen wie Microsoft Frontpage, NetObjectFusion und Macromedia Dreamweaver betrachtet.

Die Betreuung und Wartung solcher statischen Websites ist sehr anspruchsvoll, da keines der oben
genannten Werkzeuge Mittel fiir eine koordinierte Zusammenarbeit der Redakteure zur Verfiigung
stellt.

Diese Werkzeuge sind fiir die Entwicklung und die laufende Wartung nicht zu gebrauchen. Um einen
syntaktisch korrekten HTML-Code zu produzieren, mufl man auf hoher technischer Ebene arbeiten. Sie
unterstitzen nicht die Trennung der vier wichtigsten Aspekte einer Website.

x Design
x Layout
x Struktur
x Inhalt

Erstaunlich ist, dass die aufgezéihlten Punkte den Grundstock einer Website bilden. Bei der
Verwendung unsachgemiBer Werkzeuge verlangen Anderungen im Inhalt detailliertes technisches
Wissen iiber FTP-Bedienung, Produktion von syntaktisch korrekten HTML-Code und Design. Als Folge,
werden mit Anderungen dann meist die Agenturen beauftragt, die die Website auch entwickelt haben.
Allgemeine Uberarbeitungen im Design und/oder Struktur gelten fiir alle Webseiten die auf HTML-
Code basieren. Auch die Umstrukturierung der Website erfordert eine unermessliche Menge an Arbeit
und ist so zudem sehr fehlertrichtig.

1.2 Eigenschaften eines Content-Management-Systems (CMS)

Die Problematik, die im vorhergehenden Teil beschrieben wird, kann man am effektivsten umgehen,
indem man fiir seine Webseiten ein CMS einfiihrt.

Die Trennung von Design, Layout, Struktur und Inhalt gehtéren zu den Grundlagen eines CMS-
Konzeptes, welches die Qualifikation verschiedener Rollen in einem Website-Entwicklungsprojekt
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beteiligt.
Die erforderlichen Qualifikationen kann man wie folgt veranschaulichen:

Designer, kennt sich mit Farben, Asthetik, etc. aus

*

*x

Programmierer, kann ein Design mit HTML, CSS, JavaScript produzieren

x Techniker, kennt sich im Betrieb von Webservern, FTP, HTTP, efc. aus

R

Herausgeber, tragt die Verantwortlichkeit fiir die Struktur der Website und die zu veréffentlichen
Informationen

Neben den genannten Funktionen liefert das CMS die Komponenten Layout, Design und Inhalt jedem
Webbesucher und rendert bei jedem Klick die gewiinschte HTML-Seite selbsttatig.

Abb.1- Aufbau des Designs, Layouts und Inhaltes durch ein CMS

Layout .
4 1 Design
(Template (HTML gCSS)
assembly) i

Content
(Structured)

/

Diese Trennung ermoglicht Funktionalititen zur Verfiigung zu stellen, die fiir jede Rolle die Arbeit
genau durchfithren kann ohne Gefahr andere Arbeiten zu behindern. Jede Rolle funktioniert
unabhingig von den Funktionen anderer Rollen. Infolge dessen entlastet ein CMS den Herausgeber,
sich nicht um technische Details zu sorgen und hat somit mehr Zeit an dem Inhalt zu arbeiten.

Zusatzlich liefert ein CMS folgende Eigenschaften:
x Die Navigation wird automatisch aktualisiert und gleichbleibend gehalten.

x Indem man Templates verwendet, treffen Anderungen im Design und Layout automatisch auf alle
relevanten Seiten zu.
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x Alle Dokumente und Seiten haben ein gleichbleibendes Layout und werden durch das Benutzen von
Templates definiert.
x Alle internen Verbindungen zwischen den Dokumenten, werden gleichbleibend automatisch erhalten.

x Workfloweinheiten koordinieren Verantwortlichkeiten fiir das Redigieren des Inhaltes und den Abstand
der Veréffentlichung

2. Das ZMS Content-Management-System

Der Markt fiir ein CMS und dessen Lésungen ist sehr komplex. Das Hauptproblem ist eine
unduchsichtige Lizenzstruktur. Unabhéngig davon bieten sie alle sehr unterschiedliche Qualitaten
an oder fehlt an schliussigen Losungen.

2.2 Eigenschaften von ZMS
ZMS soll diese Fehler-Liicken fiillen und stellt folgende Eigenschaften zur Verfiigung:

x leistungsféhiges webbasiertes Content-Management

x einfacher Zugang via Browser und reine Internet Technologien
X gemeinsames arbeiten und bearbeiten

x basiert auf Open-Source-Software und Python

X Konzept und Entwicklung von ZMS, basieren auf jahrelanger Verlags-Erfahrung in Wissenschaft und
Technologie in der Medizin

3. Verwendung von ZMS

3.1 Content Modell

Das Content-Modell zeigt Elemente die verfiighbar sind, um eine Website mit hierarchischer Struktur
aufzubauen. In einem ZMS basiert diese Struktur hauptséchlich auf drei Objekten.

Website:
Eine vollstandige Website wird durch Objekte dargestellt. Flir jede Website existiert genau ein Objekt
dieses Typs, wobei der gesamte Inhalt innerhalb dieses Objektes liegt.

Rubriken und Dokumente werden angewendet um eine Struktur fiir den Inhalt zur Verfligung zu
stellen. Rubriken kénnen andere Rubriken enthalten. Auf der erschienen Website, entsprechen
Rubriken und Dokumente einzelnen Webseiten.

Rubrik:

Wird zum Aufbau einer hierarchischen strukturierten Website verwendet. Rubriken finden als
sogenannte Behélterobjekte Verwendung, welche Dokumente beherbergen, die weitere Vor-Rubriken
enthalten kénnen

L1
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Dokument:
Enthélt die zu veroffentlichen Informationen. Im Gegensatz zu den Rubriken kbnnen Dokumente keine
Rubriken enthalten.

8

Die folgenden Elemente werden zum speichern des Inhaltes innerhalb der Dokumente verwendet. In
der 6ffemtlichen Website werden diese Elemente nicht gezeigt, jedoch innerhalb der Rubrik oder
Dokuments in der sie liegen.

at Web Site =] Document
|| 0 Folder —— 5] TextArea
1 Sub-Folder = Table
=] Document R Image
L | O Folder — (o File
=l Document | & Link Collection
—1 Sub-Folder —— Teaser

Textfeld/Tabelle/Bilder:
Diese Objekte représentieren den Inhalt, der veréffentlicht werden soll.

=

Datei:
Stellt einen Ordner dar, der zum Beispiel den Download anbieten soll.

&

Link-Collektion:
Stellt eine Verbindung zu anderen Seiten der Website oder externe Betriebsmittel dar.

L

Teaser:
Das verwenden von Teaser und Teaser-Elementen ermdéglicht flexible und andere relevante
Infomationen zu beziehen. Dies ist nicht direkt liber eine hierarchische Navigation zugénglich.

=

Die folgenden zwei Objekte dienen ganz speziellen Zwecken:

Systemrubrik:
Werden verwendet um Funktionalitdten auszubauen, dies ist nur dem Systemadministrator erlaubt.
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Anmerkung/Notiz:
Wird benutzt um Informationen und Kommunikation zwischen den Herausgebern zu kommentieren.

Diese kénnen (iberall gesetzt werden und sind aul3er fiir die Herausgeber und Autoren nicht sichtbar.

)

3.2 Grundlagen des Editors

Alle Funktionalitdten, die ein ZMS bietet, kbnnen jederzeit (iber ein Webbrowser erreicht
werden.

Als Beispiel dienen Abbildung 1 und 2 als Screenshot.

Menii-Bar:
Erlaubt Zugang zu Funktionalitéten, die im gegenwértigen Kontext zugénglich sind.

Bearbeiten:
Zugriff auf die Struktur der gearde geéffneten Rubrik oder Dokumente mit allen Elementen.

Eigenschaften:
Zugriff auf alle Attribute des aktuellen Objekts.

Zugang:
Gibt einen Uberblick der offenen Aufgaben, die durch Workfloweinheiten (Arbeitsflul3funktionalitét) von

ZMS gehandhabt wird.

Vorschau:
Zeigt eine Vorschau der Arbeiten, (die Kopie eines Objektes), so wie es der Besucher der Website
sehen wiirde.

Path-Navigation:
Navigatorischer Uberblick der Mendifiihrung von ausgewéhlten Objekten und schnelle Navigation.

Action-List:
Enthalten Ablédufe die an Objekten durchgefiihrt werden kénnen, wie z.Bsp. der Reihenfolge nach auf
und ab veschieben oder hinzufiigen anderer Objekte.

Werkzeug-Bar:
Ist &hnlich der Wekzeug-Bar in vielen Desktop-Anwendungen. Die ZMS Werkzeug-Bar stellt diese

funktionalitaten zur Verfiigung.
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2§ Edit Folder - Microsoft Internet Explores

Cabei Eearbeiten Ansicht Faroriten Extras e

SSForiick - =k - B [ o} I R Suchen [Ed Favoriten

adresoe i@ htkp: ff=machina-zms. <machina.defzopefmanualfconk:

{xmachina
Edit Properties Access Import/Export Hisi
» ZMS home » folder 1 » (| folder 1= | Path Navigation ||

1 Properties Folder
i ----- Adcd to Folder ———— =1 | Object Operations | Fol
| =] ]| @ | % B

‘4—\.

"""" Litwisi e
dllarmcor
lobortis r
eur irigr
dolarin b
illurm dol
eu feugiz
dignissir
Blandit o
nullaql

Tacilisi. L
sed diarr
NoOnUmnT

Alles-auswéhlen:
Alle weiteren Ablédufe, werden nur durchgefiihrt an den ausgewéhlten Objekten.

LIC]

Papierkorb:
Léscht alle Objekte die ausgewéhit wurden.

i
Ausschneiden/Kopieren/Einfiigen

4 B @

Sitemap:
Baumstruktur einer Website fiir schnelle Navigation.

B

Suche:
Suche (iber eine redaktionelle Schnittstelle.

(=

Sprache:
Wahlit eine Sprache aus, die fiir die Texte von ZMS verwendet werden soll.

Login/Rollen:
Zeigt die zur Zeit eingeloggten Benutzer, sowie deren Privilegien und Verantwortlichkeiten, die dem
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Benutzer zugewiesen sind an.

=} Properties Folder - Microsoft Internet Explorer ] 3 i

Datei  Bearbeicen  Ansicht  Favoriten Extras 7

Garurick - = - &3 (2] o | Bsuchen (EfFavoriten fMedien ¢ | Bhy- SB B - 5] 2

Adresse I@ http: fxmachina-zms. xmachina. de/zope/manualfcontent fe2/e3imanage_properties?lang=gerémanage_lang=eng

tent managemean T and medicine

{xmachina
Edit Properties Access Import/Export  History Preview E]D
» IMS home » folder 1 » [ ] folder 1a
Select Language | Deutzch _ll
Id 23
Last modified 2002/11/15 at 14:59:41 by az
Deutsch { Primary ) active
Active from 12002/11/15 s until I = x]
Title {short) Iﬁjlder_la alizs T “  AlcusigEeE 55
[Re o1 Welin e 52 5u
Title (Image) = I Durchsuchen.. 4| sx| g .
Subsections I ————— Select Subsections ——-—- j 5 & 789 10.
12 13 14 15 16 170
change | cancel | Reset | 19 20 21 22 23 24[8
26 27 28 20 30 3]

3.3 Vorschau

Zeigt den gleichen Inhalt, welcher tiber den Editor und in der 6ffentlichen Website sichtbar ist, an.

3.4 Dokumenten Modell

Dokumenten-Modelle beschreiben und zeigen die Arten von Dokumenten welche vorhanden sind, den
Inhalt der versffentlicht werden soll und Eigenschaften die verwendet werden kénnen. Die Rubrik ist
ein typisches Objekt indem allgemeine Eigenschaften gezeigt werden konnen. Fast alle Objekte
verwenden dhnliche oder die selben Eigenschaften.

Uk-Spache:
Zeigt die ausgewéhlte Sprachvariante an.

Aktiv:
Schaltet die Sicht der Rubrik um. Zur Vermeidung defekter Verbindungen werden alle Verbindungen
automatisch aktualisiert.

Aktiv von...bis:
Eine Rubrik wird automatisch zum Anfangsdatum eingestellt und zum Enddatum automatisch wieder
herausgenommen, indem man den gewdinschten Zeitraum zum Bsp. per Pop-up-Fenster auswéhit.

Kurztitel:
Der Kurztitel einer Rubrik wird fiir die Anzeige der Navigation verwendet.

Titel:
Der Titel einer Rubrik wird als Uberschrift verwendet, welche auch als Titel im Browser des Benutzers
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erscheint.

3.4.1 Tabellen
Tabellen werden, um hereinkommende Daten tabellarisch zu verarbeiten, verwendet.

Nach der Auswahl des Layouts konnen die Spalten- und Zeilenkopfe wie auch die Zeileninhalte
eingegeben werden. Einzelne Zeilen oder Spalten konnen nach links oder rechts, nach oben oder unten
bewegt oder geléscht werden.

3.4.2 Bilder und Abbildungen (Images)

Abbildungen kénnen beliebige Bilddateien wie zum Bsp. Fotos, Grafiken, Logos oder andere
Bildelemente sein und sollten optimalerweise in den Formaten JPEG (.jpg), GIF (.gif) oder PNG (.png)
verwendet werden, da diese am besten fiir das Internet geeignet sind.

=it History  Preview =

ige inserted, (2002/11/19 10:32:27) |

5 home » falder 2 » falder 2a 3 [ Image

Select Languads !DEWSCh 'I

Last modified 2002711719 at 10:32:26 by az

Deutsch { Primary ) active
Image = IC:\aIex\m\;_images\BasteIku Durchsuchen... |
Image ~ [ :
(HighRes) (= IC.\aIex\m\;_|mages\BasteIku Dwrchsuchen.. |
Special i —ign
Attributes ialt— biopdst=0
URL [(¥es/eti/eiar L]
Image alignment lLeft 'l

Change | Cancel | Resetl

Text | Alignment of text and image ||
Format | Body FllF x[= 2| R|B|= =|

| -

Bild:
Soll direkt in der Website angezeigt werden, das kann eine Vorbetrachtung fiir ein sehr gro3es Bild
oder das Bild selbst sein. Ist das Bild vorhanden, wird dies durch das Zoom-Icon angezeigt.

Spezielle Eigenschaften:
Spezielle HTML-Tag Eigenschaften, die zusétzlich fiir das Bild verwendet werden sollen. So zeigt zum

Bsp. der "alt"-Tag einen Beschreibungstext "hinter" dem Bild an, wenn das Bild noch nicht voll geladen
wurde.

URL:

Die Verbindung kann beim anklicken eines Bildes beliebig zur Verfligung gestellt werden. Dies kann
eine interne sowie externe Verbindung sein.

Bild-Ausrichtung:
Ein Bild kann links, rechts oder mittig ausgerichtet werden.
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[#]

|
LI
=1
-
L
El

mEET

Text:
Beschreibung eines Bildes.

Abbildung:
Ausrichtung von Text und Bild

3.4.3 Dateien

Um Informationen oder weitere Inhalte (wie PDF-Dokumente, ZIP-Dateien etc.) fiir den Download zur
Verfiigung zu stellen, werden Dateien verwendet.

Objekte (Rubriken, Dokumente, Dateien kénnen zum Bsp. in einem Sitemap-Fenster ausgewahlt
werden) stellen automatisch Ubereinstimmungen in den Verbindungen sicher. Bei deaktivierten
Objekten wird der Link automatisch gel6scht.

Insert File

Deutsch ( Primary

Active from  |2002/11/29 =] until |
i |

File’ = ’C:‘-,aleﬁmy_dncﬂmailscripfxsz Durchsuchen.. !

Title {short} iScript

Title !5|:ript|—Test

-Inzert I Cancel | Reset |

02 HOFFMANN-+LIEBENBERS ‘Englist [B@| | vou are: az ¢ Manager

3.4.4 Link-Sammlung und Link-Box

Link- Sammlung und Link-Box kénnen als Querverweise verwendet werden.
Folgende Resourcen konnen verwendet werden:

intern:

Objekte die von ZMS verwaltet werden (Rubriken, Dokumente, Datein kbnnen zum Bsp. in einem
Sitemapfenster ausgewéhit werden) stellen automatisch die Ubereinstimmung in den Verbindungen
sicher, dies ist bei deaktivierten Objekten, bei denen automatisch der Link geléscht wird, sehr wichtig.

extern:
Externe Objekte kénnen mit ihrer kompletten URL angegeben werden. Allerdings kann nicht
sichergestellt werden, ob die angegebene URL korrekt ist.
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Content changed. {2002/11/19 11:358:50)

strategy for increasing influenza

"""Eihttp:ffwww.xmachina.defJ |><mau:hina

Change |

3.4.5 Teaser und Teaser-Elemente

Teaser und Teaser-Elemente sind flexible Objekte, die alle Arten von Qzerverweisen (sog. Cross-

online communication and

Select Language | Deutzch

Last modified 2002711719 at 11:38:50 by az
Deutsch { Primary ) active [
Edit

DIRL (or PMICH Title (ot "Medline Description ([terature reference only!)
e Lﬁj !{$92/e3/er—j} _I |ch_1 (Internal link to file) =]
_'_:j_'ﬂﬂj !{$92} _I |ﬁ3|der_1 {Internal Link to Folder) =
: EJ !?8?6950 _l |med|ine Evaluation of asimple office-based =]

information technology

—

Cancel | Rese

Referenzen) innerhalb der Website wie auch zu externen Resourcen bieten. Zuerst wird das generelle

Layout des Teaser-Kasten festgelegt.

Aktiv von...bis:

Teaser-Elemente haben im CMS eine geringe Relevanz als andere Objekte — so wird auch der ,,Aktiv

von*“ Wert nicht automatisch gestzt.

Penetranz:
Dies legt fest, auf welchen Seiten der Teaser erscheinen soll.

Dieses Objekt:
Teaser erscheint nur auf dieser Seite.

Alle Rubrik-Seiten der Unterhiersrchie:

Teaser wird hier und auf allen Rubrik-Seiten, jedoch nicht auf Dokumenten angezeigt.

Komplette Unterhierarchie:
Teaser erscheint in der kompletten Unterhierarchie.
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{xma[:!liﬂa

[Edlit Properties  Histony
= Sireteete » foker § = (%) Teaser

Borderstde

& Saohd

o Single @ > Nona

Last modified Z003M02/18 at 11:53:47 by az

change | cancel | Reset |

4. ArbeitsfluB (Workflow)

x Dokumenten-Kérper
x Seiten-Navigantions-Panel

x Dokumenten-Umril3

4.1 Einleitung

Background Colors

Border | | jpnml: clorstrongd __T_I
Title O |primcolorlighto =]
Text O |neutralColarwhite =]

Zum modellieren von Arbeitsfliissen gibt es einige einfache Funktionen:

Arbeits- und Livekopie:
Von Inhaltsobjekten sind immer zwei Kopien vorhanden.

Livekopie:

Sind jene Kopien, welche dem Besucher der Website sichtbar sind.

Arbeitskopie:

Diese Kopien sind nur (ber die redaktionelle Schnittstelle vorhanden.

Alle Anderungen am Inhalt werden zuerst in der Arbeitskopie vorgenommen. In der Livekopie sind die
Anderungen erst nach Freigabe durch den Redakteur zu sehen.

Autoren und Redakteure:

Fiir festlegende Anderungen unterscheidet man zwischen Autoren und Redakteuren.

Autoren:

Sie haben alle Rechte zum erstellen und bearbeiten von Inhalten.
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Redakteure:
Ihm allein ist der anschlieBende Wiedereinbau der Livekopie mit den Inhalten der Arbeitskopie
vorbehalten.

4.1.1 Status-Icons
Der Status von jedem Inhaltsobjekt wird mit folgenden Icon angezeigt.

gelbéscht:
Die Léschung des Objektes ist noch nicht bestétigt worden, d.h. die Ldschung ist in der live Website
noch nicht sichtbar.

i3

gesperrt:
Ein gedndertes Objekt wird von dem jeweiligen Redakteur verriegelt.

1]

geédndert:
Die Anderung eines Objektes ist noch nicht bestétigt worden, d.h.

das die Anderung in der live Website noch nicht sichtbar ist.

=

neu:
Ein Objekt ist neu angelegt worden.

I

(i

10. Anhang
In Arbeit
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